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5 ELEMENTARE DESIGNREGELN

fur ein professionelles Graphical User Interface

Haufig wird das GUI einer Maschinen- oder Dadurch entsteht mit der Zeit haufig ein Mix
Anlagensteuerung von Softwareentwicklern aus verschiedenen Stilen. Wussten Sie, dass
umgesetzt, deren Fokus aber mehr auf der Sie alleine durch das Einhalten einer Handvoll

Funktionalitat liegt als am Aussehen. Gestaltungsregeln die Gebrauchstauglichkeit
(Usability) Ihrer Software massiv verbessern
konnen?

Restiautzeit

()
1 h 12 min 22 sec-




1 KoNsISTENZ

Egal um was es sich handelt: Farben, Formen,
Grof3en, Schriften, Anordnungen oder Verhalten
von Elementen: Konsistenz ist DAS Zauberwort.
Versuchen Sie immer dieselben Regeln uber das
gesamte Projekt durchgangig anzuwenden. Sie
werden sehen, sobald man das gemacht hat, ist
es nicht nur optisch ansprechender, sondern auch
fur das Gehirn einfacher, da man nicht standig mit
.Neuem" konfrontiert ist.
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Beispiel: Ein gedrickter Button wird blau
dargestellt, ein aktives Element wird grin
dargestellt. Oder: Beschreibender Text wird
schwarz geschrieben, wichtige Informationen
werden blau dargestellt, z.B der Status, der
geladene Rezeptname oder die Uberschriften.

Status  Automatik lauft

A @ Sequenz Schleudern 1 - Drehzahl erreicht Operatar 1

Message: - 2712014 1412:00

Rezept Losungsmittel LCD-213

Vg

Rezept > Ubersicht 5,200
ﬁj\ Aktiv Rezept Sequenzen erstelltam  Details
@ Lesungsmitel LCD-213 8 16.11.2014 Pradukt: Mischsubstrat ERGO 2014
| O Mischsubstrat ERGO 2014 5 16.11.2014 Kunde: ERGO, Rheinhausen
O Mischsubstrat ERGO 2015 5 27.11.2014 Rohstoff. Talkum, KNi
O Pulvermischung Tapfer 823-2122 4 27.11.2014 Fullmenge: 2000 Liter
g O Pulvermischung Tepfer 823-2228 4 27.11.2014 erstelltvon Daminic Brun
geschatzte Zeitaufwand pro Charge: 2 h 15 min
O, Fiillen - Wasthen - Fllen - Schleudern - Schalen

Message:

Status  Automatik 13uft
g Sequenz Schleudern 1 - Drehzahl erreicht

Rezept Lésungsmittel LCD-213
Operator 1
27112014 141200
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Vargabe Fullmenge

¥ Do

&

Hame > Sequenzparameter Defail s.112
Q) Parameter Wert  Einheit  Parameter Wert  Einheit @
Kupieren } Loschen } Impart } Export Ratordrehzahl 200 Uimin Minimale Sequenzzeit 600 s
R Fltellerdrehzan! 12 Uimin Maximale Sequenzzeit 100 s
@ |@. @ @ m Nachlaufzeit Fleller 120 s Maximale: Pausenzeit 1500 s O\

Fullgradvorgabe fir Fullsteuergeber

20 %
800 Liter b
X

Soltwertfeld 600 s

Sultwertfeld gespertt 100 s

Soltwertfeld selektiert

Istwert OK 70 °C

Istwert mit Warnung 85 °C

E—— o
2 F22 F23 F24 F28 F26 Far F28

F29




2 FARBEN

Sicher schon gehort: Weniger ist mehr!
Reduzieren Sie die Farben auf ein Minimum.
Wenn moglich nutzen Sie neben der Text-
sowie Hintergrundfarbe nur eine Zusatz-
farbe (von dieser konnen Sie zusétzlich
hellere oder dunklere Abstufungen verwenden).
Zusatzlich konnen Sie dann selbstverstandlich
Signal-/Auszeichnungsfarben zur Darstellung
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von Fehlern oder sonstigen Status verwenden.
Diese treten durch das schlichte und eher ruhig
wirkende Farbsystem besser in den Vordergrund.

Ausserdem sollten Sie immer auf gute Kontras-
te achten: Helle Texte oder Bilder auf dunklem
Hintergrund und dunkle Elemente auf hellem
Hintergrund (vgl. Alarmzeile).

Status  Automatik abgebrochen
‘ O ' Seguenz Schleudern 1
[IEEEELER Flillmetor hat Drehzahl nicht erreicht
Home > Ubersicht
Aktuelle Sequenz

Rezept LOsuhgsmittel LCD-213
Operator 1
07.01.2015 17:12:00
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3 FORMEN

Navigationsbuttons, PopUp-Buttons, 1/0-/Togg-
leButtons oder gar Maschinentaster sollten sich
auch optisch eindeutig voneinander unterschie-
den. Entweder durch Farbe, Grosse oder eben
durch die Form: z.B. Navigation quadratisch, But-
tons rechteckig.

MenueButton MenuButton
inactive active
5i_84xB4.png bl 84x84.png

L] I .

MaskButton MaskButten MaskButton MaskButten
Visivle Invisible Active_response  Active 76:31.png
5i_76:31.png 5i_76x3L.png 76:31.png
FunctionButton FunctionButton FunctionButton FunctionButton FunctionButton FunctionButten
5i 90361.png Tnvisible Active_respense Active 90x61.png rd_90x61.png or_90x61.png
5i_90x61.png 90+61.png
FunctionButten FunctionButton FunctionButten FunctionButton
Pressed Active_response_ Pressed Pressed
5i 90461.png Pressed rd_90x51.png or_90x61.png
90x61.png
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Auch Piktogramme bzw. Symbole sollten optisch
zueinander passen: keine 3-D lcons mit 2-D Icons
vermischen, oder farbige mit einfarbigen, etc. -
und sie sollten in etwa dieselben Abmessungen
haben und Linienstarken besitzen.

HW_Automatic_B HW_Automatic_ HW_Automatic_ HW _ChangeSequ ~ HW ChangeSequ  HW_ChangeSequ
U_84xB9_VL.png GN_84x69_Vlpng  GY_84xE9_Vl.png ence BUBIGOV  ence GN_SHG9V  ence GY 8469V
1.png 1.png 1.png
:
& & (8
HW_CIP BUBLGE  HW.CIP GN.B4&6  HW_CIP_GY 806 HW L HW Inerti L HW T L
9 Vipng 9 Vipng 9 Vipng active 8460 V1p  BUB&E9 Vipng  GY_84469_Vlpng
ng
n n n
HW Manual BU.  HW_Manual GN_  HW_Manual_GY_ HW_SemiAutom HW_SemiAutom HW_SemiAutom
84369_V1.png 84369 V1.png 8469_V1.png otic BUBMGI VI atic GN_BABAVI atic_GV_84x69_V1
png png -png
HW Service BUB  HW._Service BU 8 HW_Service GN_ HW Service GN_  HW Service GY8  HW_Service GY 8
4369 V1.png 4469_V2.png 84669_V1.png 8469_V2.png 469 V1.png 4469 V2.png



& GROSSEN

Dies gilt sowohl fur Texte als auch platzierte Ele-
mente (z.B. Buttons). Nur weil Ihnen mehr oder
weniger Platz zur Verfligung steht sollten Sie
nichtin Versuchung geraten, die Elemente auf der
Maske verschieden gross zu verwenden. Definie-
ren Sie durchgangig angewendete Grossen fir:
Uberschriften, Fliesstext, Beschreibungstexte,
Buttons, Comboboxen, Bilder, etc.

Schriftarten/-grossen auf der Maske

Maskentitel: (wenn beniitzt):
Arial 12 Px regular
Schwarz:0 | 0| 0

Position ca. X 99 Y 94
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Apropos Texte: vermeiden Sie Kursivschreibung,
Unterstreichungen, Grosschreibung und vor
allem deren Kombinationen. Schriftschnitte in
Regular und Bold reichen meist vollig aus! Das
Auge wird es lhnen danken.

Seitennummer:

Arial 12 Px regular
Schwarz:0 [ 0| 0
Position ca. X99 Y 94

linksbiindig ‘m:.'_...;.. - —
Uberschriften: Fr— 00 Uwmin
Arial 14 Px bold Fulkelerdrehzahl 2 Umn
Blau: 0] 142|202 Nachiauzeit Fuhellar 0 s
Fillradvongebe o Fillsteuergeber %
Standardtext: —————# vermeeFulmenge 900 Liter

Arial 14 Px regular
Schwarz:0 |0 | 0

Zeilenhdhen generell: 43 Px

— — rechtsbiindig
Minimals Saquenzzet &0 o
v S m{—i Soll- bzw. Istwerte:
Vdmaie Pauserzei %0 5
Arial 15 PX bold
Schwarzz0 |0 |0
U p— Zahlen: rechtsbiindig
pe— T Texte: linkshiindig
Salbartar sol o :#—————— Einheiten:
sover G oo Arial 14 Px regular
Istivert mit Wamung % C Schwarzz0 |0 | O
st mit Al e o linkshiindig

mit 9 Px Abstand zum Feld

& o T’

Wird ein Softkeypanel eingesetzt werden die Tasten in der Maske beschriftet:
Arial 12 Pt Regular, Dunkelgrau: 107]107]107

Die Buttons selbst kdnnen mittels Text beschriftet werden:
Arial 12 Px Regular Schwarz 0 | 0 | 0 — zentriert — mit 18 Px Zeilenabstand

Zeilenhohe ist mit generell mit 43 Px definiert —innerhalb dieser 43 Pixel kénnen Texte auch zweizeilig dargestellt werden.

Kleine Beschriftungen z.B. bei Abbildungen od. auf der Hauptiibersichtsseite:
Arial 12 Px reeular Schwarz:0 101 0



5 ANORDNUNG

Definieren Sie ein eindeutiges Raster, an dem Sie
Ihre Elemente ausrichten. Uberschriften und Tex-
te werden immer an derselben Stelle platziert -
so verhindert man ein ,.Springen” beim Wechseln
von einer Maske zur anderen.

Maskenaufteilung
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Gruppieren Sie Dinge, die miteinader zu tun
haben - zB. durch Rahmen, Abstande oder Farbe.
Ausserdem sind wichtige Dinge eher links oben
und weniger wichtige Dinge rechts unten zu plat-
zieren.

Maskenbreite: 1112 Px

*

Inhaltsbereich: 1082 Px

A O S —— N
15 px " 532 Px 18 537" 15 Px
Homs > $emasnmarameter Ostat o~ LW .
Parameter Wert Einheit Parameter Wert Einheit @
Rotordrehzahi 200 WMrven Minimak Sequenzzel 800 5
Filteberdrehz sl 12 Wimin Mudmale Sequenzzet 100 o
MNacHamfret Fllteher 0 s Mudmale Pausenzet 0 5 O\
Der eigentliche Inhalt jeder e —
Maske beginnt dann bei 8 o e - E
%99 Y110 el -
& =) 2
C=l.
™ Die eigentliche InhaltsgroRe
d'& %l c pro Maske (ohne Titel) ist:
e e 1 mit F-Tasten: 1082x518Px
g ohne F-Tasten 1082 x 604 Px
[61
Y
o
@ /@ = ® % » n

Der Inhalt kann entweder in der gesamten Breite ohne Spalten: 1082 Px breit, oder in 2, 3 oder 4 Spalten aufgeteilt werden.

Spaltenabstand (bis auf 3-Spalter) dann jeweils: 18 Px.
Zweispaltig: je 532 Px breit

Dreispaltig: je 348 Px breit (nur hier ist ein Spaltenabstand von 19 Px zu wahlen)

Vierspaltig: je 258 Px breit.

Zeilenhdhe ist mit 43 Px definiert.
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Pantec Automation, eine Business Unit der Die Pantec Engineering AG ist ein weltweit operierender
Pantec Engineering AG, ist ein fihrendes Systemhaus fir Technologieausrister fir Maschinenbau und Medizintechnik
Steuerungslosungen im Maschinen- und und bietet Dienstleistungen und Komplettlésungen in den
Anlagenbau. Breite technische Kompetenz, Konzentration Bereichen Automatisierung und mechatronische Systeme.
auf Schlisseltechnologien und hohe praktische und metho- Durch die Umsetzung konsequenter Nischenstrategien be-
dische Expertise in der Projektabwicklung setzt das Unternehmen Top-Positionen in seinen Zielmark-
machen Pantec Automation zum ausgewahlten Partner ten - nicht zuletzt durch eine hohe Serviceorientierung.

fir Just-in-Time Engineering in hochster Qualitat.

ANSPRECHPARTNER

Stefan Safran Markus Hanefeld Florian Hartmann  Manfred Bickel

Leiter Business Unit Leiter Vertrieb Leiter SW-Entwicklung Leiter Elektrotechnik
Headquarter International Maschinenbau
Pantec Engineering AG Pantec GS Systems AG
Industriering 21 Heldswilerstrasse 13
9491 Ruggell 9214 Kradolf
Liechtenstein Schweiz
T:+423 3771333 T:+41 715210 808
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info.automation@pantec.com
www.pantec-automation.com
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